	CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES DEL CURSO:             1ºESO TECNOLOGÍA

	BLOQUE 1. PROCESO DE RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS TECNOLÓGICOS

	Criterios de evaluación:

1. Identificar las etapas necesarias para la creación de un producto tecnológico desde su origen hasta su comercialización describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de economía, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo..
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Diseña un prototipo que da solución a un problema técnico, mediante el proceso de resolución de problemas tecnológicos.
2.1. Elabora la documentación necesaria para la planificación y construcción del prototipo.



	BLOQUE 2. EXPRESIÓN Y COMUNICACIÓN TÉCNICA

	Criterios de evaluación:

1. Representar objetos mediante perspectiva aplicando criterios de normalización.

2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de información de productos tecnológicos.

3. Explicar mediante documentación técnica las distintas fases de un producto desde su diseño hasta su comercialización.
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Representa mediante perspectiva objetos y sistemas técnicos, mediante croquis empleando criterios normalizados.

2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de información de productos tecnológicos.

3.1. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea necesario software específico de apoyo.


	BLOQUE 3. MATERIALES DE USO TÉCNICO

	Criterios de evaluación:

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construcción de objetos tecnológicos reconociendo su estructura interna y relacionándola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.

 2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentación técnica al proceso de producción de un objeto, respetando sus características y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atención a las normas de seguridad y salud.
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Explica cómo se puede identificar las propiedades mecánicas de los materiales de uso técnico.

1.2. Describe las características propias de los materiales de uso técnico comparando sus propiedades. 

2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones básicas de conformado de los materiales de uso técnico.
2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atención a las normas de seguridad y salud.


	BLOQUE 4. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MÁQUINAS Y SISTEMAS

	Criterios de evaluación:

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que están sometidas las estructuras experimentando en prototipos. 2. Observar y manejar operadores mecánicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en máquinas y sistemas, integrados en una estructura. 

3. Relacionar los efectos de la energía eléctrica y su capacidad de conversión en otras manifestaciones energéticas. 

4. Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada y montar circuitos con operadores elementales...
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Describe apoyándote en información escrita, audiovisual o digital, las características propias que configuran las tipologías de estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos característicos y la transmisión de los mismos en los elementos que configuran la estructura. 

2.1. Describe mediante información escrita y gráfica como transforma el movimiento o lo transmiten los distintos mecanismos.

2.2. Explica la función de los elementos que configuran una máquina o sistema desde el punto de vista estructural y mecánico.

2.3. Simula mediante software específico y mediante simbología normalizada circulitos mecánicos. 

3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversión.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas básicas.

4.1. Diseña utilizando software específico y simbología adecuada circuitos eléctricos básicos y experimenta con los elementos que lo configuran.

4.2. Diseña y monta circuitos eléctricos básicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led, motores, baterías y conectores.


	BLOQUE 5. TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN

	Criterios de evaluación:

1. Distinguir las partes operativas de un equipo informático.
2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de información.

3. Utilizar un equipo informático para elaborar y comunicar proyectos técnicos.
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.
1.2. Instala y maneja programas básicos. 

1.3. Utiliza adecuadamente equipos informáticos y dispositivos electrónicos.

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de información. 

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situación de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informáticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.


CRITERIOS DE CALIFICACIÓN

a) Observación directa:

         * A nivel personal:


Iniciativa e interés.


Participación en el trabajo dentro del equipo de trabajo.


Hábitos de trabajo : trabajador-a, orden, organización. 


Habilidades y destrezas en sus trabajos.


* En equipos de trabajo:

Cumplimiento de sus tareas dentro del equipo.


Respeto por la opinión de los demás.


Acepta la disciplina del grupo.


Participa en los debates.


Se integra en el grupo.

b) Valoración de la memoria de construcción:


Expresión escrita y gráfica


Exposición clara de las ideas.


Ordenación clara del proceso seguido.


Uso de vocabulario técnico.


Representación mediante el dibujo que se le solicita.


Claridad del dibujo realizado.


Autoevaluación de todo el proceso.

c) Pruebas orales y escritas:

            Expresión oral en la exposición de temas, proyectos, etc.

            Expresión escrita (controles) y gráfica (láminas).

            Redacción de memorias técnicas sobre proyectos realizados en el talle

Realización de trabajos propuestos por el profesor cuando la actitud del alumno no sea la  adecuada (retrasos injustificados, faltas reiteradas, etc...).

               NOTA: La realización de estos dos últimos apartados es obligatoria para superar las evaluaciones.

d) Práctica:


Interpretación de bocetos, croquis, diagramas, etc.


Trazado y medida de figuras y piezas


Corte, ensamblado y acabado de piezas


Manejo de herramientas y máquinas del taller


Uso de materiales apropiados.


Uso de herramientas adecuadas.


Cumplimiento de normas de seguridad.


Manejo de los medios informáticos.


Se valorarán tanto los conceptos, procedimientos y actitudes, y en cada evaluación el profesor indicará el sistema de calificación que va a seguir de los programados ( ejemplos: podrá sustituir el cuaderno por la memoria individual, controles escritos por láminas, etc....) dependiendo del momento en que se encuentre la programación (teoría, diseño, construcción, etc...), indicando el porcentaje que se va a aplicar a cada sistema utilizado.
Siendo la nota mínima de las pruebas escritas de una puntuación de 4, para realizar las notas medias.
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES DEL CURSO:             3ºESO TECNOLOGÍA

	BLOQUE 1. PROCESO DE RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS TECNOLÓGICOS

	Criterios de evaluación:

1. Identificar las etapas necesarias para la creación de un producto tecnológico desde su origen hasta su comercialización describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

 2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de economía, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Diseña un prototipo que da solución a un problema técnico, mediante el proceso de resolución de problemas tecnológicos.

2.1. Elabora la documentación necesaria para la planificación y construcción del prototipo.



	BLOQUE 2. EXPRESIÓN Y COMUNICACIÓN TÉCNICA

	Criterios de evaluación:

1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando criterios de normalización y escalas. Utilizar correctamente los instrumentos necesarios para la medida de dichos objetos.
2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de información de productos tecnológicos. 

3. Explicar mediante documentación técnica las distintas fases de un producto desde su diseño hasta su comercialización. 
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y empleando criterios normalizados de acotación y escala.
2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de información de productos tecnológicos.

3.1. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea necesario software específico de apoyo.


	BLOQUE 3. MATERIALES DE USO TÉCNICO

	Criterios de evaluación:

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construcción de objetos tecnológicos reconociendo su estructura interna y relacionándola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir. 

2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentación técnica al proceso de producción de un objeto, respetando sus características y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atención a las normas de seguridad y salud.
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Explica cómo se puede identificar las propiedades mecánicas de los materiales de uso técnico. 

1.2. Describe las características propias de los materiales de uso técnico comparando sus propiedades. 

2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones básicas de conformado de los materiales de uso técnico. 

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atención a las normas de seguridad y salud.

	BLOQUE 4. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MÁQUINAS Y SISTEMAS

	Criterios de evaluación:

1. Observar y manejar operadores mecánicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en máquinas y sistemas, integrados en una estructura.

2. Relacionar los efectos de la energía eléctrica y su capacidad de conversión en otras manifestaciones energéticas. 

3. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas básicas.

4. Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada y montar circuitos con operadores elementales.
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Describe mediante información escrita y gráfica como transforma el movimiento o lo transmiten los distintos mecanismos.

1.2. Calcula la relación de transmisión de distintos elementos mecánicos como las poleas y los engranajes. 

1.3. Explica la función de los elementos que configuran una máquina o sistema desde el punto de vista estructural y mecánico.

1.4. Simula mediante software específico y mediante simbología normalizada circulitos mecánicos. 

2.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversión. 

2.2. Utiliza las magnitudes eléctricas básicas. 

2.3. Diseña utilizando software específico y simbología adecuada circuitos eléctricos básicos y experimenta con los elementos que lo configuran.

3.1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos básicos.
4.1. Diseña y monta circuitos eléctricos básicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led, motores, baterías y conectores.

	BLOQUE 5. TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN

	Criterios de evaluación:

1. Distinguir las partes operativas de un equipo informático. 

2. Conocer los diferentes sistemas de comunicación e intercambio de información y utilizarlos de forma segura. 

3. Utilizar un equipo informático para elaborar y comunicar proyectos técnicos..
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave. 

1.2. Instala y maneja programas básicos. 

1.3. Utiliza adecuadamente equipos informáticos y dispositivos electrónicos. 

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de información. 

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situación de riesgo. 

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informáticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos..


CRITERIOS DE CALIFICACIÓN

a) Observación directa:

         * A nivel personal:


Iniciativa e interés.


Participación en el trabajo dentro del equipo de trabajo.


Hábitos de trabajo : trabajador-a, orden, organización. 


Habilidades y destrezas en sus trabajos.


* En equipos de trabajo:

Cumplimiento de sus tareas dentro del equipo.


Respeto por la opinión de los demás.


Acepta la disciplina del grupo.


Participa en los debates.


Se integra en el grupo.

b) Valoración de la memoria de construcción:


Expresión escrita y gráfica


Exposición clara de las ideas.


Ordenación clara del proceso seguido.


Uso de vocabulario técnico.


Representación mediante el dibujo que se le solicita.


Claridad del dibujo realizado.


Autoevaluación de todo el proceso.

c) Pruebas orales y escritas:

            Expresión oral en la exposición de temas, proyectos, etc.

            Expresión escrita (controles) y gráfica (láminas).

            Redacción de memorias técnicas sobre proyectos realizados en el talle

Realización de trabajos propuestos por el profesor cuando la actitud del alumno no sea la  adecuada (retrasos injustificados, faltas reiteradas, etc...).

               NOTA: La realización de estos dos últimos apartados es obligatoria para superar las evaluaciones.

d) Práctica:


Interpretación de bocetos, croquis, diagramas, etc.


Trazado y medida de figuras y piezas


Corte, ensamblado y acabado de piezas


Manejo de herramientas y máquinas del taller


Uso de materiales apropiados.


Uso de herramientas adecuadas.


Cumplimiento de normas de seguridad.


Manejo de los medios informáticos.


Se valorarán tanto los conceptos, procedimientos y actitudes, y en cada evaluación el profesor indicará el sistema de calificación que va a seguir de los programados ( ejemplos: podrá sustituir el cuaderno por la memoria individual, controles escritos por láminas, etc....) dependiendo del momento en que se encuentre la programación (teoría, diseño, construcción, etc...), indicando el porcentaje que se va a aplicar a cada sistema utilizado.
Siendo la nota mínima de las pruebas escritas de una puntuación de 4, para realizar las notas medias.
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN DEL ÁREA

4º ESO



	1
	Utilizar el ordenador como herramienta de adquisición e interpretación de datos.

	2
	Diseñar, simular y montar circuitos electrónicos sencillos, utilizando la simbología adecuada.

	3
	Realizar operaciones lógicas empleando el álgebra de Boole y resolver mediante puertas lógicas problemas tecnológicos sencillos.

	4
	Analizar y describir los elementos y sistemas de comunicación alámbrica e inalámbrica, para la transmisión de imagen, sonido y datos y los principios técnicos básicos que rigen su funcionamiento.

	5
	Conocer los principios básicos del funcionamiento de Internet.

	6
	Diseñar y construir un robot o sistema automático y desarrollar un programa que lo controle, utilizando sensores para adquirir información del entorno.

	7
	Conocer las principales aplicaciones de las tecnologías hidráulica y neumática y utilizar con soltura la simbología adecuada para representar circuitos y para diseñar y construir un sistema capaz de resolver un problema cotidiano, utilizando la energía hidráulica o neumática.

	8
	Conocer los hitos fundamentales del desarrollo tecnológico y analizar la evolución de algunos objetos técnicos, valorando su implicación en los cambios sociales y laborales.

	9
	Valorar el desarrollo sostenible y potenciar hábitos que lo propicien, relacionándolo con la actividad tecnológica.

	10
	Colaborar con el equipo en la planificación, desarrollo y evaluación de los proyectos.

	11
	Diseñar, analizar y simular algunos circuitos básicos de las instalaciones de una vivienda, empleando la simbología y normativa adecuadas.


	CRITERIOS DE EVALUACIÓN DEL ÁREA

4º INICIACIÓN PROFESIONAL TECNOLOGIA PRACTICA



	Bloque 1. TÉCNICAS DE MECANIZADO EN MADERA. TECNOLOGÍA DE LA MADERA.
C1: Identificar los distintos procesos, máquinas y herramientas que intervienen en el mecanizado de elementos de carpintería y mueble para diferenciarlos según sus aplicaciones.
C2: Analizar las condiciones idóneas para realizar el mecanizado (aserrado, cepillado, taladrado, torneado, lijado entre otros), mediante máquinas convencionales o automatizadas para obtener piezas con características definidas.
C3: Agrupar los procedimientos, los tiempos y las técnicas utilizadas en la obtención de piezas con la forma requerida, mediante el mecanizado con la fresadora-tupí en condiciones de seguridad y salud laboral.

	Bloque 2. TÉCNICAS DE MECANIZADO EN METAL.
C1: Preparar materiales y máquinas de acuerdo a informaciones, instrucciones y documentación técnica relacionada con procesos básicos de fabricación.
C2: Realizar operaciones básicas de fabricación (taladrado, roscado con macho o terraja, desbarbado, limado, ...).
C4: Operar instrumentos básicos de medida y control para verificar la calidad de los productos obtenidos.

	Bloque 3. ELECTRICIDAD
C1: Identificar los elementos que configuran las instalaciones eléctricas de edificios, relacionándolos
con su función en la instalación y describiendo sus características.
C2: Montar canalizaciones, soportes y cajas en una instalación eléctrica de baja tensión y/o domótica
en un edificio, bajo normas de seguridad personal y de los materiales utilizados.
C3: Tender el cableado para el montaje de la instalación eléctrica y/o domótica de un edificio, bajo
normas de seguridad personal y de los materiales utilizados.
C4: Instalar los mecanismos y elementos de las instalaciones eléctricas y/o domóticas en un edificio
bajo normas de seguridad personal y de los materiales utilizados.
C5: Reparar y sustituir elementos de instalaciones eléctricas y/o domóticas de edificios.

	Bloque 4. NORMAS DE SEGURIDAD Y RIESGOS LABORALES.
- Reconocer y analizar las consecuencias que un uso inadecuado o temerario de máquinas y herramientas tiene para uno y para los demás.
- Reconocer y analizar los riesgos que supone el trabajo en condiciones de mala seguridad e higiene.
- Analizar y reconocer las señales e indicadores más habituales en cada uno de los sectores

	LOS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS Y LOS CRITERIOS DE CALIFICACIÓN QUE VAYAN A APLICARSE.
Ejecución de trabajos prácticos y  presentación de los mismos en tiempo y forma establecidos 30%.
Nota obtenida en controles o exámenes 30%.
Presentación de las fichas y el cuaderno de clase en el tiempo y forma establecidos 30%.
Asistencia, puntualidad, respeto a las normas y participación en los trabajos de grupo 10%.

El porcentaje del 10% establecido para puntualidad, respeto a las normas, respeto a los compañeros, etc. podrá crecer hasta un 30% en detrimento de los establecidos anteriormente, cuando algún alumno no cumpla las normas de respeto establecidas o cuando el absentismo supere el 25% en la asignatura. 



CRITERIOS DE CALIFICACIÓN

a) Observación directa:


Actividades de iniciativa e interés.


Participación en el trabajo dentro y fuera del aula.


Hábitos de trabajo.


Habilidades y destrezas en el trabajo experimental.


Trabajo en grupo:



Desarrolla su tarea dentro del grupo.



Respeto por la opinión de los demás.



Acepta la disciplina del grupo.


            Participa en los debates.



Se integra en el grupo.

b) Pruebas orales


Expresión oral en exposición de temas, propuestas, proyectos, etc.


Manejo de la terminología adecuada

c) Pruebas escritas

            Expresión escrita y gráfica


Cálculo de magnitudes derivadas


Desarrollo de temas relacionados con las UUDD.


Resolución de problemas sencillo sobre mecanismos y electricidad
            Redacción de memorias técnicas (en equipo e individuales) sobre los proyectos realizados en el aula-taller.

            Realización de trabajos propuestos por el profesor cuando la actitud del alumno no sea la adecuada (retrasos injustificados, faltas a clases reiteradamente, etc...).

            NOTA: La realización de estos dos últimos apartados es obligatoria para superar las evaluaciones.

d) Pruebas prácticas


Descripción de las diferentes partes de un objeto tecnológico.

Medición de tensiones y corrientes para calcular la energía consumida por aparatos eléctricos.


Montaje de circuitos sencillos con componentes electrónicos.


Conectar correctamente la tarjeta controladora al ordenador.


Confeccionar procedimientos sencillos para resolver cuestiones dadas.


Confeccionar procedimientos sencillos para gobernar modelos o maquetas.


Confeccionar circuitos neumáticos con operadores didácticos.


Manejar las aplicaciones informáticas estudiadas.

Se valorarán tanto los conceptos, procedimientos y actitudes, y en cada evaluación el profesor indicará el sistema de calificación que va a seguir de los programados ( ejemplos: podrá sustituir el cuaderno por la memoria individual, controles escritos por láminas, etc....) dependiendo del momento en que se encuentre la programación (teoría, diseño, construcción, etc...), indicando el porcentaje que se va a aplicar a cada sistema utilizado.
Siendo la nota mínima de las pruebas escritas de una puntuación de 4, para realizar las notas medias.
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN DEL ÁREA

4º ESO INFORMATICA

	1
	Instalar y configurar aplicaciones y desarrollar técnicas que permitan asegurar sistemas informáticos interconectados. Se valora con este criterio la capacidad de localizar, descargar e instalar aplicaciones que prevengan el tráfico no autorizado en redes sobre diversos sistemas operativos. A su vez, se trata de identificar elementos o componentes de mensajes que permitan catalogarlos como falsos o fraudulentos, adoptar actitudes de protección pasiva, mediante la instalación y configuración de aplicaciones de filtrado y eliminación de correo basura, y de protección activa, evitando colaborar en la difusión de mensajes de este tipo.

	2
	Interconectar dispositivos móviles e inalámbricos o cableados para intercambiar información y datos. Se pretende evaluar la capacidad de crear redes que permitan comunicarse a diferentes dispositivos fijos o móviles, utilizando todas sus funcionalidades e integrándolos en redes ya existentes. También se trata de conocer los distintos protocolos de comunicación y los sistemas de seguridad asociados, aplicando el más adecuado a cada tipo de situación o combinación de dispositivos.

	3
	Obtener imágenes fotográficas, aplicar técnicas de edición digital a las mismas y diferenciarlas de las imágenes generadas por ordenador. Este criterio pretende valorar la capacidad de diferenciar las imágenes vectoriales de las imágenes de mapa de bits. Se centra en la captación de fotografías en formato digital y su almacenamiento y edición para modificar características de las imágenes tales como formato, resolución, encuadre, luminosidad, equilibrio de color y efectos de composición.

	4
	Capturar, editar y montar fragmentos de vídeo con audio. Los alumnos han de ser capaces de instalar y utilizar dispositivos externos que permitan la captura, gestión y almacenamiento de vídeo y audio. Se aplicarán las técnicas básicas para editar cualquier tipo de fuente sonora: locución, sonido ambiental o fragmentos musicales, así como las técnicas básicas de edición no lineal de vídeo para componer mensajes audiovisuales que integren las imágenes capturadas y las fuentes sonoras.

	5
	Diseñar y elaborar presentaciones destinadas a apoyar el discurso verbal en la exposición de ideas y proyectos. Se pretende evaluar la capacidad de estructurar mensajes complejos con la finalidad de exponerlos públicamente, utilizando el ordenador como recurso en las presentaciones. Se valorará la correcta selección e integración de elementos multimedia en consonancia con el contenido del mensaje, así como la corrección técnica del producto final y su valor discurso verbal

	6
	Desarrollar contenidos para la red aplicando estándares de accesibilidad en la publicación de la información. Se pretende que los alumnos utilicen aplicaciones específicas para crear y publicar sitios web, incorporando recursos multimedia, aplicando los estándares establecidos por los organismos internacionales, aplicando a sus producciones las recomendaciones de accesibilidad y valorando la importancia de la presencia en la red para la difusión de todo tipo de iniciativas personales y grupales.

	7
	Participar activamente en redes sociales virtuales como emisores y receptores de información e iniciativas comunes. Este criterio se centra en la localización en internet de servicios que posibiliten la publicación de contenidos, utilizándolos para la creación de diarios o páginas personales o grupales, la suscripción a grupos relacionados con sus intereses y la participación activa en los mismos. Se valorará la adquisición de hábitos relacionados con el mantenimiento sistemático de la información publicada y la incorporación de nuevos recursos y servicios. En el ámbito de las redes virtuales se ha de ser capaz de acceder y manejar entornos de aprendizaje a distancia y búsqueda de empleo.

	8
	Identificar los modelos de distribución de software y contenidos y adoptar actitudes coherentes con los mismos. Se trata de evaluar la capacidad para optar entre aplicaciones con funcionalidades similares cuando se necesite incorporarlas al sistema, teniendo en cuenta las particularidades de los diferentes modelos de distribución de software. Se tendrá en cuenta el respeto a dichas particularidades y la actitud a la hora de utilizar y compartir las aplicaciones y los contenidos generados con las mismas. Asimismo, el respeto a los derechos de terceros en el intercambio de contenidos de producción ajena.


Procedimientos de calificación
En cuanto a objetivizar la calificación, se seguirán por parte del departamento las siguientes instrucciones:

a) La calificación de las pruebas escritas realizadas a lo largo del periodo de evaluación supondrán el 25% de la calificación global, teniendo en cuenta que se realizarán medias de las calificaciones obtenidas en cada una de las pruebas realizadas a lo largo del trimestre, siendo necesario haber obtenido una calificación igual o superior a cinco puntos sobre diez para poder superar la asignatura en esa evaluación. 

b) La nota asignada para los contenidos prácticos realizados con el ordenador, que se realizasen en cada periodo a evaluar, supondrán el 50% de la calificación global en ese periodo. En este apartado se engloban tanto la ejecución técnica de los ejercicios realizados con el ordenador como los aspectos estéticos. 
c) La actitud y el trabajo del alumno a lo largo de la evaluación corresponderá con el 25% a la calificación global. Teniendo en cuenta en este apartado las notas de clase, los trabajos realizados y la actitud presentada a lo largo del periodo evaluado.

Procedimientos de recuperación de evaluaciones

Durante el curso. El profesor irá guiando al alumno durante el curso para que recupere los conocimientos evaluados negativamente, con ejercicios de refuerzo y diferentes pruebas de recuperación. En caso de no recuperar dicha calificación mediante las actividades y los ejercicios que se le propongan, y llegue al final del curso sin recuperar, deberá examinarse en la convocatoria extraordinaria de septiembre. Una evaluación suspensa con calificación de cuatro puede compensarse con las otras dos evaluaciones aprobadas.
En septiembre. El alumno que suspenda en junio se examinará en septiembre de toda la materia. La prueba consistirá en efectuar ejercicios prácticos con el ordenador respecto a los temas más tratados durante el curso escolar: dibujo, tratamiento de fotografía digital, montaje de archivos acústicos y de vídeo, etcétera.

La puntuación máxima en septiembre será, si no media alguna situación excepcional justificada, un cinco.

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES DEL CURSO:     1ºBachillerato TECNOLOGÍA  INDUSTRIAL

	BLOQUE 1. Bloque 1. Productos tecnológicos: diseño, producción y comercialización

	Criterios de evaluación:

1. Identificar las etapas necesarias para la creación de un producto tecnológico desde su origen hasta su comercialización describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social. 2. Explicar las diferencias y similitudes entre un modelo de excelencia y un sistema de gestión de la calidad identificando los principales actores que intervienen, valorando críticamente la repercusión que su implantación puede tener sobre los productos desarrollados y exponiéndolo de forma oral con el soporte de una presentación
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Diseña una propuesta de un nuevo producto tomando como base una idea dada, explicando el objetivo de cada una de las etapas significativas necesarias para lanzar el producto al mercado. 2.1. Elabora el esquema de un posible modelo de excelencia razonando la importancia de cada uno de los agentes implicados. 2.2. Desarrolla el esquema de un sistema de gestión de la calidad razonando la importancia de cada uno de los agentes implicados.


	BLOQUE 2. Bloque 2. Introducción a la ciencia de los materiales

	Criterios de evaluación:

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construcción de objetos tecnológicos reconociendo su estructura interna y relacionándola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir. 2. Relacionar productos tecnológicos actuales/novedosos con los materiales que posibilitan su producción asociando las características de éstos con los productos fabricados, utilizando ejemplos concretos y analizando el impacto social producido en los países productores.
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Establece la relación que existe entre la estructura interna de los materiales y sus propiedades. 1.2. Explica cómo se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta su estructura interna. 2.1. Describe apoyándose en la información que pueda proporcionar internet un material imprescindible para la obtención de productos tecnológicos relacionados con las tecnologías de la información y la comunicación.


	BLOQUE 3. Máquinas y sistemas

	Criterios de evaluación:

1. Analizar los bloques constitutivos de sistemas y/o máquinas interpretando su interrelación y describiendo los principales elementos que los componen utilizando el vocabulario relacionado con el tema. 2. Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico-electrónicos, neumáticos e hidráulicos característicos, interpretando sus esquemas, utilizando los aparatos y equipos de medida adecuados, interpretando y valorando los resultados obtenidos apoyándose en el montaje o simulación física de los mismos. 3. Realizar esquemas de circuitos que dan solución a problemas técnicos mediante circuitos eléctrico-electrónicos, neumáticos o hidráulicos con ayuda de programas de diseño asistido y calcular los parámetros característicos de los mismos..
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Describe la función de los bloques que constituyen una máquina dada, explicando de forma clara y con el vocabulario adecuado su contribución al conjunto. 2.1. Diseña utilizando un programa de CAD, el esquema de un circuito neumático, eléctrico-electrónico o hidráulico que dé respuesta a una necesidad determinada. 2.2. Calcula los parámetros básicos de funcionamiento de un circuito eléctrico-electrónico, neumático o hidráulico a partir de un esquema dado. 2.3. Verifica la evolución de las señales en circuitos eléctrico-electrónicos, neumáticos o hidráulicos dibujando sus formas y valores en los puntos característicos. 2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de circuitos eléctrico-electrónicos, neumáticos o hidráulicos. 3.1. Dibuja diagramas de bloques de máquinas herramientas explicando la contribución de cada bloque al conjunto de la máquina.

	BLOQUE 4. Procedimientos de fabricación

	Criterios de evaluación:

1. Describir las técnicas utilizadas en los procesos de fabricación tipo así como el impacto medioambiental que pueden producir identificando las máquinas y herramientas utilizadas e identificando las condiciones de seguridad propias de cada una de ellas apoyándose en la información proporcionada en las web de los fabricantes.
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el proceso de fabricación de un producto dado. 1.2. Identifica las máquinas y herramientas utilizadas. 1.3. Conoce el impacto medioambiental que pueden producir las técnicas utilizadas. 1.4. Describe las principales condiciones de seguridad que se deben aplicar en un determinado entorno de producción tanto desde el punto de vista del espacio como de la seguridad personal.


	BLOQUE 5. Bloque 5. Recursos energéticos

	Criterios de evaluación:

1. Analizar la importancia que los recursos energéticos tienen en la sociedad actual describiendo las formas de producción de cada una de ellas así como sus debilidades y fortalezas en el desarrollo de una sociedad sostenible. 2. Realizar propuestas de reducción de consumo energético para viviendas o locales con la ayuda de programas informáticos y la información de consumo de los mismos..
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Describe las diferentes formas de producir energía relacionándolas con el coste de producción, el impacto ambiental que produce y la sostenibilidad. 1.2. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de centrales de producción de energía explicando cada una de sus bloques constitutivos y relacionándolos entre sí. 1.3. Explica las ventajas que supone desde el punto de vista del consumo que un edificio esté certificado energéticamente. 2.1. Calcula costos de consumo energético de edificios de viviendas o industriales partiendo de las necesidades y/o de los consumos de los recursos utilizados. 2.2. Elabora planes de reducción de costos de consumo energético para locales o viviendas, identificando aquellos puntos donde el consumo pueda ser reducido.



PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

Se realizará un seguimiento continuo del proceso de aprendizaje de cada alumno resaltando los aspectos en los que va bien así como aquellos otros en los que necesita mejorar. Se realizarán al menos dos pruebas escritas por cada evaluación. Para ello se tendrán en cuenta: Evaluación inicial. Se deberá estudiar el nivel de acceso del alumnado en cuanto a actitudes, capacidades y conocimientos básicos en cada tema del área, de forma que el proceso de enseñanza-aprendizaje se lleve a cabo partiendo de los conocimientos previos y en su caso realizando las adaptaciones, apoyos y actividades complementarias para cada alumno. Evaluación general. Las informaciones necesarias para realizar la evaluación se recogerán a través de las calificaciones, que, atenderán a los siguientes criterios en función de los procedimientos de evaluación continua:
A. Observaciones del trabajo realizado en el aula. 
· Asistencia y puntualidad. 
· Atención interés y participación en las tareas de clase, hace preguntas. Participación activa en debates sobre temas propuestos 
· Aportación de ideas y colaboración con sus compañeros de grupo.
· Sigue el procedimiento de trabajo establecido. 
· Utilización adecuada de equipos informáticos, herramientas, máquinas herramientas, instrumentos de medida, instalaciones etc. 
· Respeta las normas de seguridad.
· Aprovechamiento del material. 
· Realiza las tareas asignadas al grupo. 
B. Cuadernos, trabajos prácticos y documentos de trabajo. 
· Expresión escrita y gráfica. Cuida la presentación, la ortografía y la limpieza. Uso de lenguaje simbología y normas tecnológicas adecuadas para la elaboración de objetos técnicos e informes. 
· Usa las distintas fuentes de información. Búsqueda de información utilizando las TIC aplicación de esa información a la ejecución de un proyecto (diseño, distribución y fabricación de prototipos). 
· Toma nota de los resúmenes y esquemas. 
· Respeta los plazos de entrega. 
· Exposición oral de los trabajos realizados, valorándose positivamente la presentación utilizando medios informáticos. 
· Funcionamiento del objeto construido, calidad, acabado y estética.
· Diseño, representación gráfica, originalidad método de trabajo. 
C. Pruebas escritas.

· Valoración de los contenidos conceptuales
· Compresión y razonamiento. 
· El proceso de resolución de problemas y el adecuado manejo de los conceptos básicos se valorará por encima de las manipulaciones algebraicas que conduzcan a una solución numérica. 
· Uso adecuado de las unidades 
· Se penalizarán las contestaciones equivocadas o incoherentes. 
· Expresión lingüística y gráfica. 
· Ortografía. 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN

La calificación de cada evaluación y evaluación final se hará mediante una escala numérica de 0 a 10 sin decimales considerándose positivas las calificaciones iguales o superiores a 5, La valoración de cada uno de los apartados, será el siguiente: A. Observaciones del trabajo realizado en el aula: 10% B. Cuadernos trabajos prácticos y documentos de trabajo: 20% C. Pruebas escritas: 70% Con estas notas se obtendrá la media para la calificación de cada evaluación. 
Si en alguno de los apartados anteriores no se hiciera alguna observación, la nota se ponderará en los otros criterios de calificación de forma proporcional.

Procedimiento de recuperación de evaluaciones suspensas Los alumnos que no superen los objetivos mínimos programados en cada trimestre, tendrán la oportunidad de realizar un plan de recuperación con el fin de superarlos. En este plan se reforzarán los aprendizajes referidos a los mínimos exigibles trabajados en el trimestre suspenso y no superados por el alumno. El logro de los mínimos exigibles a resultas del plan de recuperación implicará que el alumno recupere obteniendo una nota de calificación positiva en ese trimestre. 
La nota de la evaluación ordinaria de junio se hará con la media obtenida en cada evaluación, realizando dicha media con un nota mínima de 4 en una de las evaluaciones y se considerará aprobado siempre y cuando dicho valor supere el 5..
 Prueba Extraordinaria de septiembre Para aquellos alumnos que al finalizar el curso no hayan alcanzado los mínimos exigibles, se les redactará un informe en el que se indicará a cada alumno los contenidos que deberá recuperar durante el verano. Así mismo, si se considera oportuno se mandarán actividades de refuerzo que complementen estos contenidos. La prueba extraordinaria en septiembre consistirá en la superación de una serie de cuestiones y ejercicios teórico-prácticos basados en los contenidos mínimos que el alumno no haya logrado superar durante el curso. Se valorará de 0 a 10 puntos, obteniendo calificación positiva los alumnos/as que obtengan 5 ptos., o más.

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES DEL CURSO: 1ºBach. TECNOLOGÍA INF. Y COMUN.

	BLOQUE 1:La sociedad de la información y el ordenador

	Criterios de evaluación:

1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologías de la información y la comunicación en la transformación de la sociedad actual, tanto en los ámbitos de la adquisición del conocimiento como en los de la producción.
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de la información y sociedad del conocimiento. 

	
	1.2. Explica qué nuevos sectores económicos han aparecido como consecuencia de la generalización de las tecnologías de la información y la comunicación

	BLOQUE 2. Arquitectura de ordenadores

	Criterios de evaluación:

1. Configurar ordenadores y equipos informáticos identificando los subsistemas que los componen, describiendo sus características y relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto. 
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Describe las características de los subsistemas que componen un ordenador identificando sus principales parámetros de funcionamiento

	
	1.2. Realiza esquemas de interconexión de los bloques funcionales de un ordenador describiendo la contribución de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema..

	2. Instalar y utilizar software de propósito general y de aplicación evaluando sus características y entornos de aplicación.
	1.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la información. 

	
	1.4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los parámetros que las definen y su aportación al rendimiento del conjunto

	
	2.1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando cada una de las partes las funciones que realiza

	
	2.2. Instala sistemas operativos y programas de aplicación para la resolución de problemas en ordenadores personales siguiendo instrucciones del fabricante

	BLOQUE 3. Software para sistemas informáticos

	Criterios de evaluación:

1. Utilizar aplicaciones informáticas de escritorio o web, como instrumentos de resolución de problemas específicos..
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Diseña bases de datos sencillas y /o extrae información, realizando consultas, formularios e informes.

1.2. Elabora informes de texto que integren texto e imágenes aplicando las posibilidades de las aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.

1.3. Elabora presentaciones que integren texto, imágenes y elementos multimedia, adecuando el mensaje al público objetivo al que está destinado. 1.4. Resuelve problemas que requieran la utilización de hojas de cálculo generando resultados textuales, numéricos y gráficos.

1.5. Diseña elementos gráficos en 2D y 3D para comunicar ideas.

1.6. Realiza pequeñas películas integrando sonido, vídeo e imágenes, utilizando programas de edición de archivos multimedia.

	BLOQUE 4. Redes de ordenadores

	Criterios de evaluación:

1. Analizar las principales topologías utilizadas en el diseño de redes de ordenadores relacionándolas con el área de aplicación y con las tecnologías empleadas.

2. Analizar la función de los equipos de conexión que permiten realizar configuraciones de redes y su interconexión con redes de área extensa. 3. Describir los niveles del modelo OSI, relacionándolos con sus funciones en una red informática.
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Dibuja esquemas de configuración de pequeñas redes locales seleccionando las tecnologías en función del espacio físico disponible.

1.2. Realiza un análisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes de datos.

1.3. Realiza un análisis comparativo entre tecnología cableada e inalámbrica indicando posibles ventajas e inconvenientes.

2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar redes de datos indicando sus ventajas e inconvenientes principales.

3.1. Elabora un esquema de cómo se realiza la comunicación entre los niveles OSI de dos equipos remotos.

	BLOQUE 5. Programación

	Criterios de evaluación:

1.-Aplicar algoritmos a la resolución de los problemas más frecuentes que se presentan al trabajar con estructuras de datos.

2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de información dividiéndolos en sub-problemas y definiendo algoritmos que los resuelven.

3. Analizar la estructura de programas informáticos,

identificando y relacionando los elementos propios del lenguaje de programación utilizado.

4. Conocer y comprender sintaxis y semántica de construcciones básicas de lenguaje de programación.

5. Realizar pequeños programas de aplicación en un lenguaje de programación determinado aplicándolos a la solución de problemas reales.
	Estándares de aprendizaje evaluables:

1.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos elaborando sus diagramas de flujo correspondientes. 

2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programación para solucionar problemas que implique la división del conjunto en parte más pequeñas.
3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequeño programa escrito en un código determinado, partiendo de determinadas condiciones.

4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programación proponiendo ejemplos concretos de un lenguaje determinado. 

5.1. Realiza programas de aplicación sencillos en un lenguaje determinado que solucionen problemas de la vida real.



a) La calificación de las pruebas escritas realizadas a lo largo del periodo de evaluación supondrán el 25% de la calificación global, teniendo en cuenta que se realizarán medias de las calificaciones obtenidas en cada una de las pruebas realizadas a lo largo del trimestre, siendo necesario haber obtenido una calificación igual o superior a cinco puntos sobre diez para poder superar la asignatura en esa evaluación. 

b) La nota asignada para los contenidos prácticos realizados con el ordenador, que se realizasen en cada periodo a evaluar, supondrán el 50% de la calificación global en ese periodo. En este apartado se engloban tanto la ejecución técnica de los ejercicios realizados con el ordenador como los aspectos estéticos. 
c) La actitud y el trabajo del alumno a lo largo de la evaluación corresponderá con el 25% a la calificación global. Teniendo en cuenta en este apartado las notas de clase, los trabajos realizados y la actitud presentada a lo largo del periodo evaluado.

Procedimientos de recuperación de evaluaciones

Durante el curso. El profesor irá guiando al alumno durante el curso para que recupere los conocimientos evaluados negativamente, con ejercicios de refuerzo y diferentes pruebas de recuperación. En caso de no recuperar dicha calificación mediante las actividades y los ejercicios que se le propongan, y llegue al final del curso sin recuperar, deberá examinarse en la convocatoria extraordinaria de septiembre. Una evaluación suspensa con calificación de cuatro puede compensarse con las otras dos evaluaciones aprobadas.
En septiembre. El alumno que suspenda en junio se examinará en septiembre de toda la materia. La prueba consistirá en efectuar ejercicios prácticos con el ordenador respecto a los temas más tratados durante el curso escolar: dibujo, tratamiento de fotografía digital, montaje de archivos acústicos y de vídeo, etcétera.

La puntuación máxima en septiembre será, si no media alguna situación excepcional justificada, un cinco.

